Kommunikacié
A kornyezetiinkkel vald kapcsolatteremtést kommunikacidnak nevezziik.
Matekommunikacié:
pl. mimika: a beszédlinket kiséré arcmozdulatok

gesztikulacio: a beszédiinket kiséré kézmozdulatok, ill. , testbeszéd”
A kommunikacié folyamata:

csatorna

kddolo | »dekodolo

. T plusz, 67-70. oldalig
kbrnyezet elolvasni a ,,kényv” fajlt!

vevo

\4

A 4

ado

ado:  kibocsatja az informacioét
kddold: szallithatd jellé alakitja az infot
csatorna: szallitja a jelet
dekodolo: értelmezhetd, felvehetd alakitja a jelet a vev6 szamara
vevs: felveszi és értelmezi az informaciot
kornyezet: zajforras
zaj: zavarja a kommunikaciot

Titkositas

kriptos=rejtett plusz, 71-72. oldalig
kriptografia=titkosiras elolvasni a ,konyv” fajlt!
sifrirozas=titkositas

desifrirozas=visszafejtés

Okor: rabszolga fejére irt lizenet

Spartaiak: Egy botra vékony bdszijat tekertek fel szoros menetekben. A szbveget egymast
kovet6 sorokban a szijra irtak, minden menetre egy-egy betlt. A letekert szijon értelmetlennek
tlind betldhalmaz sorakozott.

Caesar: Helyettesitéses mdodszer, amely a bet(k egyszer( eltolasat jelentette. Pl. az A=D
Napodleon: Racsos mddszer.

Rommel tabornok: Egy konyv megadott oldalan egy-egy betl soranak és soron beliili
sorszamanak a megadasa.

Hibajavito mechanizmusok: -
Kinaiak: az emberek sorba dlltak és szajrol szajra adtak az plusz, 82-86. Olda“g
lizeneteket. elolvasni a konyv”
Chappe fivérek tavirdja: Két nagy karral rendelkezé fi’ljlt!
mechanizmus. A karokat kilonb6z6 allapotba lehetett
allitani, amelyek kilonb6z6 bet(liket jelentette. Ez a nagy szerkezet messzirdl is latszott.
Samuel Morse: morse jelek pl.: . ; ...




A kommunikacié ill. a jel szallitdsa soran az Ulzenetek kdrosodhatnak. A hibatlan szallitas
érdekében hibajavitd mechanizmusokat dolgoztak ki.

redudancia: sziikséges felesleg, terjeng6sség, az informacidonal nagyobb mennyiségli adatot
tartalmaz, ami pontositja, egyértelm(ivé teszi az informaciot.

Pl. M mint Marika

Itt az informacié az M bet(, de kimondva 6sszekeverhetnénk pl. az N betlivel. A hozzaf(izott név
egyértelmd teszi, hogy az M bet(irél van sz6, de az M bet( utani rész mar informaciét nem
hordoz.

Jel kett6zés:

ajelsor pl. 010111010 Ezt a jelet elkiildve a vevé a kovetkez6t kapja: 010111011 a kapott jelben
egy szamjegy eltérés van, de a vevl ezt nem tudhatja. Hogy a vevé a hibat észre vegye, a jeleket
meg kell dupldzni: 00 11 00 11 11 11 00 11 00 ezt elkiildve, ha a vevd a kovetkezd jelsort kapja
00 110011 11 11 00 11 10 észreveszi, hogy az utolsé két szamjegy eltér, tehat ott hiba van,
mert egyformdnak kéne lennie a szamoknak. De vajon melyik a jé a kettd kozul?

Jel haromszorozas:

pl. az elkiildott jel 000111 000111111111 000 111000

a megkapottjel: 000 111 000 111 111 111 000 111 010 észreveszi, hogy az utolsé szamban
hiba van, de mivel haromszorozva van a jel, igy feltételezhetjiik, hogy abbol kett6 a j6, azaza O,
és csak az egyik hibas az 1.

Az ilyen "lizenet" terjengdsebb, id6ben hosszabb a kommunikacid, viszont hibamentes.

ASCII Kédtabla

Karakter (azaz szam, betd, aldhuzas jel, kotéjel, stb.)

1 karakter 1 byte-nyi helyet foglal, 1 byte-ben a bitek 256 variaciét vehetnek fel, igy egy byte-
on 256 féle karakter allithato el6. A karakterek tablazatat az ASCII kédtablazat tartalmazza.
Minden karakternek van egy kodja. A karakterek megjelenithet6k kédjuk beirdsaval is. PI.
ALT+160 a kis a betd.

0-31 - vezérld karakterek

32-127 - betlik, szamok irasjelek, mdveleti jelek plusz, 80-81. oldalig

128-255 - idegen nyelv( karakterek elolvasni a kiinyv” fzijlt!
- rajzolo karakterek

- tudomanyos célu karakterek
A karakterekre az ALT + (a numerikus billenty(zettel kiadott szammal hivatkozhatunk)

NEUMANN ELVEK Neumann Jdanos (1903-1957) magyar szdrmazdsu tudds dolgozta ki a modern
elektronikus szamitogépek miikédésének kritériumait. A mai gépek is ez alapjan miikédnek.
Ezek:

- teljesen elektronikus mikodés

- kettes szamrendszer hasznalata

- belsé memdria hasznalata

- tarolt program

- soros utasitas végrehajtas




- univerzdlis felhasznalhatdsag
- egységei: aritmetikai egység, kozponti vezérl6 egység, memoria, bemeneti és kimeneti
egységek

Szamitégép generdcidk: (A mdiszaki fejlédés sordn a szamitégépekbe egyre modernebb
elektromos alkatrészeket haszndltak fel, melyek alapjdn generdciokba osztjuk a gépeket.)

- 0. generacids gépek: elektromechanikus gépek (relés)

- 1. generaciods gépek: elektroncsoves gépek

- 2. generaciods gépek: félvezet6k megjelenése (tranzisztorok, diddak)
- 3. generacios gépek: integralt aramkoérok megjelenése (IC-k)

- 4. generaciods gépek: megjelenik a mikroprocesszor (CPU)



